Endurance Orszagos Amator Gokart Bajnoksag
2025. évi szabalyzata

Utoljara médositva: 2025.02.20-an

A G-kart Team Sportegyesilet 2025-ben megszervezi az Orszagos Amatoér Gokart

Hosszutavu Bajnoksagat (Endurance OAGB).

Az Endurance OAGB szabalyzata a ,fair play” jegyében sziletett. Iranyt mutat a szabalyos, és
mindenki szamara egyenl6 feltételeket biztositd versenyzés eléréséhez. Amely kérdésekre a
szabalyzat nem ad egyeértelm( valaszt, abban a szervez6k hoznak dontést. A szervez6k
elutasitanak mindenféle olyan torekvést, amely a szabalyzatban leirtak félremagyarazasara

iranyul, és megakadalyozza a tisztességes versenyzés megvalosulasat.

Gokartok

A bajnoksagban induldk a Szervezdék altal biztositott egységes muiszaki felszereltségli gokartokkal

vesznek részt. A gokartokon van sulytartd, ezekbe maximum 30 kg suly helyezheté bele.
Versenyek

A versenyek helyszinei: Magyarorszagon lévé bérgokart palyak.

A versenyek ideje: a bajnoksag weboldalan talalhaté versenynaptarban szerepld idépontokban.

Versenyzok

A versenyz6k minimalis életkora: betoltott 10. életév. Amennyiben a versenyzd betdltotte a
minimalis korhatart, de a versenyvezet6ség ugy itéli meg, hogy nem tudja biztonsagosan,
versenytempoban elvezetni a gokartot, ugy az indulast a Szervezdk megtagadhatjak.

Koltségek-dijak

Regisztraciés dij (éves, egyszeri, személyenként): 2.000 Ft.
Nevezési dij futamonként, csapatonként: 57.000 Ft.
Szabadedzés 1x8 perc 4.000 Ft

Szabadedzés 2x8 perc 7.000 Ft

Szabadedzés 3x8 perc 10.000 Ft



Dijazas
- futamonként serleg vagy érem a dobogdsoknak
- év végén kupa a dobogos csapatok 6sszes tagjanak

- év végén kupa a GP2-es kategodriat megnyer6 csapat 6sszes tagjanak

Tervezett dijak a 2025-0s évre:

- A 2025-06s év bajnok csapatanak egy vagy tobb tagja részt vehet az év végén megrendezésre
kerll6 Bajnokok tornajan

- Az év soran néhany versenyzd egy Rotax Max versenygokart tesztelésen vehet részt
El6zetes nevezés - részvételi szandék jelzése

Az elbzetes nevezésnél a futamot megel6z6 hét kedden éjfélig a bajnoksagban elél allék elényt

élveznek a bajnoksagban mogottik 1évikkel és az Uj jelentkezbkkel szemben. Ezt az idépontot

kovetden a jelentkezés és az elbleg befizetése sorrendjében torténik a nevezés elfogadasa.

Nevezési hataridd: a futamot megel6z8 hét vasarnap éjfélig. Az ez utan beérkezd nevezések

esetén a nevezési dijon felll +3.000 Ft fizetend® csapatonként.

Résztvevék szama: a futamokon 14 csapatnak van indulasi lehetésége.

Eléleg befizetése:

Azoknak a csapatoknak van elfogadva a nevezése, akik befizették a nevezési dij 1/3-ad részét, az
eléleget. Az elbleg befizetése nem kotelezd, de ennek elmaradasa esetén elképzelhetd, hogy az
adott csapat nem tud elindulni a versenyen. Ez akkor fordulhat elé, amennyiben az adott csapat

nem fizetett eléleget, de a tdbbi nevezé csapat kdzul 14 megtette ezt.

Amennyiben egy csapat befizette az elbleget, utana ez az 6sszeg nem jar vissza semmilyen
formaban akkor sem, ha a csapat nem tud elindulni a versenyen. Kivétel ez aldl, ha a futam, a

visszalépés ellenére teljes Iétszammal, azaz 14 csapattal tud lezajlani.



Endurance OAGB Szabalyok

1. Részvételi feltételek:

1.1. A versenyen mindenki a sajat felel6sségére vesz részt, a szervezdk felé semmi kdvetelést
és karigényt nem nyujthat be.

1.2. Szandékos karokozasért, illetve a szabalyok be nem tartasabdl ered6 karokért az anyagi
felel6sség a vétkes versenyzét terheli.

1.3. A versenyen induldknak tisztaban kell lennie, és be kell tartania a szabalyzatban leirtakat.

1.4. A futamokon az allat is védd, zart bukdsisak és a zart cip6 viselése kotelezd. A bordavédd,
a kesztyl és a nyakveédé hasznalata javasolt.

1.5. A ruhazattal kapcsolatban nincs el6iras, de nem lehet olyan ruhdban versenyezni,
amelynek 16g6, lebegb részei vannak.

1.6. Akinek hosszu haja van, annak ugy kell elrejteni azt a ruhazat ala, hogy a futamok kézben
ne tudjon kijonni onnan.

1.7. Akinek verseny kdzben a szervez6k észreveszik, hogy a haja kilég a ruhazat aldl, vagy a
ruhdjan 1690, lebegé részek vannak - amelyek balesetveszélyesek lehetnek - azonnal

kiintik 6t a futambdl vagy a versenybél.

2. Sulyhatar

2.1 Az idbmér6 edzésen: atlag 90 kg

2.2 A versenyen: a versenyz6k etaponkénti sulyanak atlaga 90 kg

3. Mérlegelés

3.1. Minden versenyz§ a futam el6tt kerll lemérésre teljes menetfelszerelésben. A
menetfelszerelés magaba foglalja a versenyzb ruhajat, sisakjat, és az Glésbetétet.

3.2. A mérlegelésnél abban a ruhaban kell lenni, amelyikben a versenyzé elindul az idémérén
€s a versenyen, a zsebekbdl pedig ki kell pakolni azokat a targyakat, amelyeket nem visz
magaval (telefon, kulcs, stb). A sisakot ki kell venni a taskabdl, zsakbdl.

3.3. Aki sajat sulyt szeretne hasznalni, annak azzal egyutt kell mérlegelnie.

3.4. A versenyz6 koteles minden etapban, és az idémérd edzésen is magaval vinni a
sulyozasnal hasznalt menetfelszerelést és amennyiben sajat sulyt is hasznalt a

mérlegelésnél, akkor azt is.



4. Sulyozas

4.1. Az etaponkénti suly értéke egyenld a versenyzé mérlegelésnél mért sulyanak, és a
magaval vitt sulyoknak az dsszegével.

4.2. Sulyozashoz mindenki csak a bajnoksag altal biztositott sulyokat veheti igénybe (2,5 kg-
0s, 5 kg-os és 10 kg-os kiszerelés). Aki sajat sulyt szeretne alkalmazni, annak ezt a
nevezéskor engedélyeztetnie kell. Ha az engedélyezés nem torténik meg, akkor a verseny
soran nem tekinthetd sulynak az eszkdz.

4.3. Az idémérd edzésen a két versenyz6 atlagsulyanak minimum 90 kg-nak kell lennie. Kivétel
ez aldl, ha mindkét versenyzé a gokartba helyezett maximalis sullyal (30kg) sem éri el a 90
kg-ot.

4.4. A versenyen a csapat tagjainak el kell érnie a 90 kg-os atlagsulyt. Ennek kiszamitasa: az
etaponkénti sulyokat 6sszeadjuk, €s ennek legalabb egyenlének kell lennie az etapok
szama szorozva 90-nel.

4.5. Amelyik csapatnak a futam végén nincs meg a 90 kg-os atlagsulya, az minden megkezdett
kilogramm utan 1 kor buntetést kap. Kivétel ez aldl, ha a csapat minden tagjanak, minden

etapban 30 kg suly volt a gokartban, és ennek ellenére nem érték el az atlag 90 kg-ot.

5. Csapatok csoportokba sorolasa 11 vagy kevesebb csapat esetén:

5.1. Amennyiben a versenyen 11 vagy kevesebb csapat indul, ugy a csapatok nem kertlnek

szétosztasra, azok egyutt versenyeznek.

6. Csapatok csoportokba sorolasa 12-14 csapat esetén:

6.1. Amennyiben a versenyen 12 és 14 kdzotti szamu csapat indul, ugy a csapatok két
csoportba lesznek osztva a bajnoksag allasa és a kategériak alapjan. Az els6 csoportba a
bajnoksagban elél allok kdzll azok kerllnek, akik nincsenek értékelve a GP2
kategdridaban. A masodik csoportba a GP2 tagjai kerllnek.

6.2. Amennyiben a két csoportba nem egyenlé szamu csapat kerul, ugy annak a csoportnak a
végérdl kerll at csapat a masik csoportba, ahol tobben vannak. Paratlan szamu csapatnal
az a cél, hogy az egy kategoriaba tartoz6 csapatok legyenek egyitt, igy ennek
megfeleléen torténik a szétosztas.

6.3. Az év els6 versenyén az el6z6 évi bajnoksag végeredménye alapjan alakul ki a sorrend
ugy, hogy minden csapatban annak a versenyzdnek az eredménye van alapul véve, aki az

el6z6 évben a legel6kel6bb helyen végzett a bajnoksagban.



7. Gokartok kiosztasa a versenyzoknek 11 vagy kevesebb csapat esetén:

7.1. Az idéméré edzés elbtt kivalasztasra kertilnek azok a gokartok, amelyek a versenyen és
az idémeérd edzésen is menni fognak.

7.2. Csapatok szama +1 (pl. 11 csapat esetén 12) gokart lesz kivalasztva.

7.3. Az idéméré edzésre a sorsolas a bajnoksag allasanak sorrendjében torténik

7.4. A versenyre a gokartokat a csapatok az idéméré edzés végeredménye alapjan valasztjak

maguknak.

8. Gokartok kiosztasa a csoportoknak majd a versenyzoknek 12-14 csapat esetén:

8.1. Az idémérd edzés elbtt kivalasztasra kertilnek azok a gokartok, amelyek a versenyen és
az idémeérd edzésen is menni fognak.

8.2. Amennyiben a 6-os pont alapjan a csapatok két csoportra lettek osztva, ugy a népesebb
csoport csapatainak szama +1 gokartot kap mindkét csoport. (12 csapat esetén 7 gokartot,
13 és 14 csapat esetén 8 gokartot kap mindkét csoport)

8.3. A szervezlk a versenyz6k segitségével kivalasztjak a 8.2 pontban meghatarozott szamu
gokartot, és azt a legjobb tudasuk szerint két csoportba osztjak ugy, hogy a két csoport
gokartjainak erésorrendje kdzel azonos legyen.

8.4. Az, hogy a két csoportba osztott gokartok kdzul melyik csoportot melyik versenyzéi
csoport kapja, sorsolassal dél el.

8.5. Az idéméré edzésre a sorsolast az adott csoportnak a 8.4-es pont alapjan kisorsolt
gokartok koézul kell megtenni.

8.6. A versenyre a gokartokat a csapatok az idéméré edzés végeredménye alapjan valasztjak

maguknak a csoportjuknak kisorsolt gokartok kézul.

9. Idéméro edzés:

9.1. Minden csapat 2x1 kor idéméré edzést teljesithet, és a két kor atlaga alapjan alakul ki a
rajtsorrend.

9.2. Az idéméré edzést a csapat két kilonb6z6 versenyzdjének kell teljesitenie. Kivéve ez aldl,
ha valaki egyedul indul a versenyen, ebben az esetben é mindkét idéméré edzésen
elindulhat.

9.3. Az idéméré edzésen a két versenyzd dsszsulyanak minimum 180 kg-nak kell lennie.



10.

11.

12.

13.

Etapok szama 11 vaqy kevesebb csapat esetén:

10.1. Az etapok szama a résztvevd csapatok szamatdl fugg. A csapatok szama+1=etapok
szamaval.
10.2. Minden csapat, minden gokarttal 1 etapot teljesit. Ettdl eltérni csak miszaki hiba esetén

lehetséges.

Etapok szama 12-14 csapat esetén

11.1. 12 csapat esetén 7 etap, 13 vagy 14 csapat esetén 8 etap
11.2. Minden csapat a csoportjan belldl minden gokarttal 1 etapot teljesit. Ettél eltérni csak

miszaki hiba esetén lehetséges.

Etapok korlatozasa a csapaton beliil

12.1. Egy adott futamon minden versenyzének kdzel ugyanannyi etapot kell teljesiteni. Ez azt
jelenti, hogy csapaton belll a legkevesebb és a legtobb etapot teljesité versenyzék
etapszamainak kilénbsége nem lehet tobb 1-nél.

12.2. Amennyiben a legkevesebb és a legtobb teljesitett etap kdzotti kildnbség tébb mint 1,

abban az esetben amennyivel tdbb 1-nél, annyi kor blintetést kap a csapat

Verseny:

13.1. A futam go6rdulé rajttal indul, ennek részletei az eligazitason kerllnek kihirdetésre.

13.2. A versenyen, az utols6 10 percig kék zaszld van érvényben, tehat a gyorsabb versenyzét
el kell engedni abban az esetben is, ha a birdk ezt nem jelzik kék zaszloval.

13.3. Az utolsé 10 percben mar csak azokra a versenyzdkre érvényes a kék zaszld, akik
nincsenek egy kordn belll, és a mdgottik 1éve le akarja dket kordzni.

13.4. Az utolsé 10 percben, ha valamelyik versenyzd vissza akarja venni a korét az elétte [évd
versenyz6tdl, ebben az esetben a birok nem kék zaszléznak. Javasolt a palyan kivil [évé
csapattagoknak jelezni a palyan lévé versenyzének, hogy engedje el a mogotte lévét.

13.5. Az utolsé 10 percben, az egy kordn belll Iévé versenyzékre az OAGB szabalyzataban
talalhatd "Szabalytalan el6zés és védekezés" rész vonatkozik.

13.6. Az utolsé 10 perc kezdetét a vezet6 bird a rajt/cél vonalnal tablaval jelzi. Minden csapat
szamara akkor kezdédik az utolsé 10 perc, ezaltal a teljes palyas kék zaszlé hatalyanak

megszinése, amikor elhalad a rajt/cél vonalnal a 10 perces tabla elétt.



14. A verseny hossza:

14.1. A verseny hossza 3 6ra

15. Viselkedés a palyan:

15.1. A versenyen a gyorsabb versenyzét el kell engedni akkor is, ha ezt a birok nem jelzik kék
zaszloval. Az utolsé 10 percig nincs a klasszikus értelemben vett versenyzés egymassal,
biztositani kell mindenkinek, hogy az ellenfelek szabadon tovabb haladhassanak.

15.2. Az elengedett versenyzd sem akadalyozhatja az elengedét a haladasban, nem
szorithatja le, nem mehet neki.

15.3. A versenyen elvart a korrekt versenyzés, és a kdlcsonos tisztelet az ellenféllel szemben.

16. Gokart csere:

16.1. A csapatokat az erre kijeldlt sportbird hivja be a boxba cserére a csapatszam
felmutatasaval. Ha valamelyik csapatot kihivjak, akkor a palyan lévé versenyzének azonnal
ki kell jdnnie a boxba, nem tehet meg még egy kort. Aki nem jon ki azonnal, az ahany
korrel tobbet tesz meg, annyiszor 10 masodperc buntetést kap.

16.2. A boxbejarathoz lassu tempdban kell érkezni, a boxban minimalis sebességgel lehet
haladni, a boxban all6 gokart mogott kell megalini. Aki nagy sebességgel érkezik be a
boxba, vagy nekimegy a bent all6 gokartnak, az 1 kor buntetést kap.

16.3. A boxban t6ltott idét a sportbirok mérik, 6k hatarozzak meg, hogy mikor indulhat el a
csapat a boxbdl.

16.4. Amelyik csapat az etap utan benne hagyja a gokartban a sulyokat, és emiatt a kdvetkezd
etapban 1év6 csapatnak ki kell allnia, hogy kitegye a felesleges sulymennyiséget, az 1 kor
blntetést kap.

16.5. Amelyik csapat a cserénél beul a gokartba, kételes ellenérizni, hogy az el6z8 csapat nem
hagyott-e benne sulyt. Ha a suly kivétele miatt nem tudja megcsinalni a cseréjét a
megadott idén belll, akkor az ideje a kdvetkez6 cserénél kompenzalva lesz, az a csapat
pedig aki benne hagyta a sulyt, ennek az idének a kétszeresét kapja bintetésnek a
kovetkezd cseréjénél.

16.6. Ha valamelyik csapat a csere utan, a futam kdzben veszi észre, hogy a gokartjaban
felesleges suly van, akkor a sulyokat csak a boxban veheti ki. A boxba emiatt csak a
cserék utan allhat ki ugy, hogy a csapattagnak jeleznie kell a kiallasi szandékot, majd

ezutan a vezetdbird hivja be a csapatot a boxba. Az emiatt elvesztett id6 nem lesz



kompenzalva. Aki nem a leirtak alapjan veszi ki a gokartbdl a felesleges sulyokat, az 1 kor
blntetést kap.

16.7. Ha valamelyik csapat az utolsé etapban veszi észre, hogy nincs meg az atlagsulya, az
kidllhat a boxba plusz sulyokért. Ezt csak akkor teheti meg, ha elétte jelzi a versenyt
vezetd bironak. A boxban meg kell allnia a kijelolt boja el6tt, és birdi utasitasra indulhat el.
Ebben az esetben minimum annyi masodpercet kell a boxban téltenie, amennyi sulyt

belerak a gokartba.

17. Miszaki hiba:

17.1. Milszaki hiba esetén azonnal vissza kell jdnni a boxba, és bele kell tlIni a tartalék gépbe.
Ebben az esetben a mlszaki hiba miatt elbukott id6 kompenzalva lesz.

17.2. Amennyiben a tartalék gép is meghibasodik, ugy a versenyben - a kiesés elbtti korben -
utolso helyen allé csapatot a szervezdk kihivjak a boxba, szamukra véget ér a verseny. A
meghibasodott gépben ult csapat versenyzbjének az 6 gokartjukba kell atllnie. A kihivott
csapat a nevezési dij aranyos részét visszakapja.

17.3. Amennyiben az utolsé etapban térténik miszaki hiba, és mar nincs arra idd, hogy a
meghibasodott gépben Ul6 versenyzb atlljon a tartalék gépbe, ugy annak a csapatnak az
ideje kompenzalva lesz. A kompenzacioénal figyelembe lesz véve a kiesett versenyz6
becsdllt korideje a futam hatralévé részében, valamint az lesz feltételezve, hogy
amennyiben az utolsé 10 percben ért volna utol valakit, akkor azt nem tudta volna
megeldzni, ha pedig 6t érték volna utol az utolsé 10 percben, akkor meg tudta volna tartani

a poziciéjat.

18. Biintetések:

18.1. Masik versenyzd jelentés akadalyozasa lekoérozésnél: 10 mp-el tobbet kell tolteni a
boxban vagy 10 mp blntetés a végeredményhez képest

18.2. Masik versenyzd kiforgatasa: amennyi id6t a kiforgatott versenyzé veszitett a kiforgatas
miatt, plusz 10 mp-el tébbet kell tolteni a boxban, vagy ez az idé hozza lesz adva a
végeredményhez

18.3. Az atlagsuly elmaradasa a meghatarozottél: megkezdett kg-onként 1 kor bluntetés

18.4. Amennyiben a szabalytalansag az utolsé boxkiallas utan torténik, ugy a blntetés a

végeredményhez lesz hozzaadva.



19. Csapatok és versenyzok:

19.1. Egy csapatban az év folyaman 4 allandé versenyzé indulhat a versenyeken.

19.2. Egy versenyen maximum 3 versenyzd indulhat egy csapatban

19.3. Minden csapatnak lehet6sége van évente egy alkalommal tartalék versenyzét
alkalmaznia a 4 allando csapattagon feldl

19.4. Az év végi értékelésben a dobogds csapatoknal csak azok a csapattagok lesznek
dijazva, akik az év folyaman legalabb 4 versenyen elindultak. Egy versenyzd csak egy

csapatban lehet dijazva.

20. Pontozas:

20.1. Pontozas 1-t6l a 10. helyezésig van (lasd mellékelt ponttablazatot).

20.2. A bajnoksag végs6 sorrendje az év folyaman megszerzett pontok dsszessége alapjan dél
el, ugy, hogy a megrendezett 9 futamnak a legjobb 8 eredménye szamit bele. Amennyiben
egy, vagy tobb futam torlésre kerll, ugy az 6sszes futam beleszamit az év végi
értékelésbe.

20.3. Pontegyenl6ség esetén a kdvetkez6k pontokat kell végig venni, amig nincs eredmény:

- eldobas nélkili pontszam

- a versenyen szerzett tobb jobb helyezés

- az idémérén megszerzett tobb jobb helyezés

- az idémérd edzésen elért legjobb helyezések idejét kell dsszevetni, és ennek atlaga

alapjan készul el a sorrend.

21. Pontozas-tablazat:

01. hely: 25 pont
02. hely: 18 pont
03. hely: 15 pont
04. hely: 12 pont
05. hely: 10 pont
06. hely: 8 pont
07. hely: 6 pont
08. hely: 4 pont
09. hely: 2 pont
10. hely: 1 pont



22,

23.

Endurance GP2 kategoria

22.1. Az Endurance OAGB értékelése mellett kulon értékeljik azokat a csapatokat (Endurance
GP2) amelyek versenyz6i nemrég kezdték a versenyzést, vagy eddig nem értek el
komolyabb sikereket. Azt, hogy melyik csapat kerll ebbe a kategoriaba a szervezdk dontik
el a 23. pont alapjan.

22.2. Az Endurance GP2 kategériat futamonként és az év végén is kulon értékeljuk, de az
eredmény nem szamit hivatalos eredménynek, a kategoria bajnoka nem lesz Endurance
OAGB bajnok. Az év végi értékelés az dsszes csapat eredménye alapjan torténik.

22.3. Az Endurance GP2 kategdria pontozasa a 20. pont és a 21. pontban Iévé tablazat
alapjan torténik, a kategoria legjobbja az elsé helyért jaré pontokat kapja meg, a kategéria
2. legjobbja a masodik helyért jaré pontokat, és igy tovabb.

22.4. Az év végeén a GP2 kategoria 1. helyezett csapata van dijazva.

22.5. A GP2 kategoria akkor van az adott futamon értékelve, ha legalabb 3 résztvevé van.

22.6. A GP2 kategoria akkor van év végén értékelve, ha legalabb 5 olyan futam volt az évben,

ahol értékelve voltak
Endurance GP2 kategoria korlatozasa

Nem indulhat a GP2-es kategdriaban az a csapat amelynek:

- barmely tagja az el6z6 évben a GP2 kategéria év végi 1. helyén végzett

- barmely tagja az el6z6 2 évben az Endurance OAGB év végi elsé 3 helyén végzett

- barmely tagja bajnoki cimmel rendelkezik a HCK bajnoksagban vagy vezeti az adott év
HCK bajnoksagat

- barmely tagja dobogds helyen végzett év végén az OAGB bajnoksagban, vagy dobogés
helyen all az adott évben az OAGB bajnoksagban

- barmely tagjanak 3 vagy tobb OAGB egyéni gyézelme van

A fenti felsorolas egy iranyadas, a szervezdk egyedileg is donthetnek ugy a fentieken tul vagy

ellenére, hogy egy csapatot engednek vagy nem engednek indulni a GP2 értékelésben.



24. Zaszléjelzések:

- Kék zaszlo (lengetett): Gyorsabb gokart mégotted, a kdvetkezb lehetséges helyen engedd el!

Csak akkor kell elengedni a mdgotted 1évé versenyzét, ha az valéban gyorsabb nalad.

veszély a palyan, készllj fel a kikerllésre. A sebességet nagy mértékben
csOkkenteni kell az esemény korll, a palyan Iévd birdk és versenyz§(k) testi épségére fokozottan
kell tgyelni.

- Piros zaszlo: A futam félbeszakitasa. Aki meglatja a piros zaszlot, annak ezt kézfeltartassal

jeleznie kell a mogotte jovéknek, lassitania kell, majd a rajtracson meg kell allnia. Ha nem indokolt,
tilos azonnal, hirtelen megalini, balesetveszélyes helyzetet teremtve ezaltal.

- Kockas zaszlé lengetve: verseny vége.

Egyéb viselkedési normak a rendezvényen:

A rendezvény ideje alatt a versenyzéknek tilos barmilyen szeszes ital fogyasztasa. Az a
versenyzd, aki alkoholt fogyaszt, az a nap tovabbi részében mar nem Ulhet bele a bajnoksag
gokartjaiba, a nevezési dij pedig nem kerul visszatéritésre.

A rendezvények alatt, aki barmilyen vitas esetet tettlegességgel prébal megoldani, az — ennek
mértékétdl fuggden — figyelmeztetéssel, kizarassal, vagy akar a bajnoksagbdl valé végleges

kitiltassal buntethetd. Ez vonatkozik egyarant a versenyzékre, és az 6ket kiséré személyekre is.



